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新竹縣 113學年度國民中學技藝教育競賽 

機械職群 術科試題 

術科考試題組 

一、徒手繪圖 6題試題，抽出「徒手繪等角圖 2題」 

 

 

二、立體圖 8題試題，各抽出「正投影三視圖 2題」及「電腦立體繪圖 2題」 
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新竹縣 113學年度國中技藝教育競賽 機械群 電腦輔助製圖評審表 

試 題 編 號  准考證號  

姓 名  完成時間  

項 

目 
  評 審 標 準 及 扣 分 要 項 評審記錄 

列為左項之一者不予評分 

(總分以零分計) 

請參賽學生在本欄 

簽名： 

                                
離場時間：      時       

分 

一、有下列情形之ㄧ者為不及格 不予評審 

(一) 正投影三視圖未繪製完成  

(二) 正投影三視圖整體圖形錯誤  

(三) 電腦立體繪圖未繪製完成  

(四) 電腦立體繪圖形體嚴重錯誤  

(五) 未依試題說明及違反試場規則規定者  

二、有下列情形，扣分參考表 扣分記錄 備          註 

徒手

繪等

角圖

40分 

1.等角圖錯誤（扣 1~20分) 
 

2題，每題各佔 10分 

2.徒手畫線條均勻表現（扣 1~20分）  2題，每題各佔 10分 

3.其他錯誤(本項扣分不得多於分項得

分，且須註明原因) 

 
原因： 

正投

影三

視圖

40分 

1.三視圖表現錯誤（扣 1~30分)  2題，每題各佔 15分 

2.三視圖線條錯誤（扣 1~10分)  2題，每題各佔 5分 

3.其他錯誤(本項扣分不得多於分項得

分，且須註明原因) 

 
原因： 

電腦

立體

繪圖 

20分 

1.立體圖正確性（扣 1~20分)  2題，每題各佔 10分 

2.其他錯誤(本項扣分不得多於分項得

分，且須註明原因) 

 
原因： 

總        計 

累計扣分  

實得總分  

監評長 

簽  名 
  

 監評人員 

  簽    名 

  

  



第 3 頁 

國民中學技藝教育競賽 機械職群 試場規則 

一、加學生一律穿著學校制服並攜帶學生證 。 

二、競賽者應準時進入試場，如於競賽開始後遲到十五分鐘以上作棄權論。如學校以專車接送，則由

考區主任同意後，始得讓競賽者進場應試。 

三、需著學校運動服或制服，未按此規定者不得進入術科試場。 

四、參加術科測驗者進入試場不得攜帶應試之其他物品；材料、器具由主辦單位提供。對場地設備需

妥善使用，如有故意毀壞者，應負賠償責任。 

五、競賽中設備故障時，得報請監評人員處理，否則自行負責。 

六、工具、器材不可以攜出，違者以零分計。 

七、各校領隊、指導教師不得於現場指導；各校領隊、指導教師及競賽學生，尚未參加競賽時須在休

息區等待通知。  
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新竹縣 113學年度國民中學技藝教育競賽 

-機械群 競賽須知 

1.競賽者應提前 20分鐘到達承辦學校內思高中，如於競賽開始後遲到十五分鐘以上者，則由考區

主任同意後，始得讓競賽者進場應試，唯測驗結束時間不得延改。 

2.競賽者進入競賽場，不得攜帶任何文具或工具、材料及預先繪製完成之圖，一經查出以零分計

算。 

3.競賽者入場後，按分配工作位置對號就位，經監評人員將試題或設備材料分發後，始得作各項

檢查。 

4.競賽者應將學生證放置桌面左上角以備核對，未帶者由監考老師會同考區主任確認後得讓競賽

者進場應試。 

5.競賽者對競賽場地設備必須妥善使用，如有故意損壞者，應負賠償責任。 

6.競賽者，應核對試卷上之職類及試題等有無錯誤，如發現不符，應即告知監評人員處理。 

7.競賽者如對監評人員宣佈之試題或說明有疑問時，得於原位舉手，俟監評人員許可後，始得發

問。 

8.經監評人員宣佈競賽開始，始可操作，監評人員宣佈競賽時間結束之後，必須停止。 

9.競賽時，競賽者有交頭接耳隨意談論者，均扣術科成績 20分之處分，屢勸無效者以零分計算。

至於發生其它不軌情事，經監評人員共同認定後，按其情節之輕重，均予扣分。 

10.競賽者在競賽途中，如工作及態度不正確或有危險動作，經監評人員糾正制止，不聽從者，以

零分計算。 

11.競賽工作中，電腦故障時，得報請監評人員處理。 

12.競賽工作中，因要事須離開競賽場時，應須經監評人員核准，並派員陪同始可離去，時間不得

超過五分鐘且不另增加時間。 

13.電腦繪圖需隨時自行存檔，如未自行存檔，電腦故障時自行負責。 

14.如遇意外情況（如空襲、停電及競賽者發生意外事件）應由監評人員處理。 

15.競賽過程中，作品應自行妥為保管，如有遺失或毀損自行負責，如發現惡意破壞他人作品者，

即予以取消資格並報其就讀學校嚴厲處分。 

16.競賽工作完成時，先將桌面收拾整齊再報請監評人員封收，並將競賽工具、設備、材料整理交

清後始可離場。 

17.各校領隊、指導教師不得於現場指導；各校領隊、指導教師及參賽學生，尚未參加競賽時須在

休息區等待通知。  
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新竹縣 113學年度國民中學技藝教育競賽 

-機械群 術科測驗流程圖 

 

 

 

 

 

(1)核對應試人員相關證件。 

(2)應試人員依序對號入座。 

(3)監評老師說明考試及試場須知。 

 

 

 

 

(1)檢查相關設備是否正常運作。 

(2)檢查零件是否齊全。 

(3)發放題目卷(術科) 

 

 

 

 

術科項目(100分鐘): 

(1)徒手繪圖：使用目視測圖形之尺度，並 

   依尺度徒手繪製出等角圖。 

(2)電腦繪三視圖：依立體圖（附尺度）， 

   繪出正確之正投影三視圖。 

(2)電腦繪立體圖：依立體圖（附尺度）， 

   繪出正確之立體圖。 

 

 

 

(1)列印出圖  

(2)請學生確認並簽名 

 

 

 

(1)應試人員離開考場。 

(2)監評老師計算成績。 

 

術科測驗流程圖 

 

  

報 到 說 明 

抽 取 試 題 

以 徒 手 繪 圖 及 電 腦 

繪 製 三 視 圖 及 立 體 圖 

 

確認並列印圖面並簽名 

離 開 考 場 
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新竹縣 113學年度國中技藝教育競賽 機械職群 工作規則 

一、繪製規則 

1.術科測驗內容有三部分，分別為(1)徒手繪等角圖、(2)正投影三視圖繪圖、(3)電腦

立體繪圖。 

2.請依題目規定繪製，競賽時間為 100分鐘。 

3.徒手繪等角圖項目，請依照目測之尺度 1:1 繪製，徒手繪出等角圖。(只能使用鉛筆

及橡皮，不得使用直尺；也不得用複印方式繪製) 

4.正投影三視圖項目，請依照圖示立體圖，繪製出正確之正投影三視圖。(投影法為第三角投影

法，立體圖上附有尺度，使用軟體為 AutoCAD 2021 

5.電腦立體繪圖項目，依照題目尺度，使用 Inventor 2021繪製立體圖。 

6.本次測驗，承辦學校均提供備妥圖框之圖紙及檔案，考生於標題欄內標示准考證號

碼。 

7.電腦繪圖過程中請務必每 5分鐘儲存，若不經意關機，請向監考老師提出，只能延長

5分鐘，以一次為限。出圖時間不列入考試時間。 

 

二、配分方式（總分 100分） 

1.徒手繪等角圖(2題)：40分。 

（1）正確性佔 30分、（2）線條表現佔 10分。 

2.正投影三視圖繪圖(2題)：40分。 

（1）正確性佔 30分、（2）線條表現正確佔 10分。 

3.電腦立體繪圖(2題)：20分。  

（1）正確性佔 20分。 
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新竹縣 113學年度國民中學技藝教育競賽 

-機械群 競賽參加人員名冊 

 

序號 准考證編號 姓   名 就讀國中 備   註 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

職類別：機械群 場地： 場次：  

承辦學校：  競賽日期： 時間: 
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新竹縣 113學年度國民中學技藝教育競賽-機械群 競賽成績表 

職類別：  場地： 場次：  

開辦學校： 競賽日期： 時間: 

 

編號 准考證編號 姓   名 就讀國中 
學科成績

(總分30%) 

術科成績

(總分65%) 
總分 名次 獎項 
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考場工具材料單 

名稱 數量  備註 

2B鉛筆 1  0.5mm 

橡檫 1   

A4紙張 1   

 

 


